Matris observation Fritidshemmets verksamhet
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& Fritidspedagogik som identitetsskapande

Formell ldrandedimension

Resultat och arbetsprocess styrs av den
vuxne:

+ Den vuxne presenterar lekar och 6vningar,
dar syftet ar tydligt och inriktat pa att starka
elevens identitetsutveckling genom
sjalvkannedom, inflytande och
valmojligheter samt genom gruppens sociala
samspel. Saval malsattning som
arbetsprocess och metoder har planerats av
den vuxne och genomfors i enlighet med
planeringen. Resultatet blir det avsedda.
ELLER:

- Den vuxne styr 6vningen helt utan att
eleverna avses paverka innehallet. Malet ar
disciplinerande, uppfostrande eller
moraliserande snarare dn utvecklande och
larande.

>

Informell lirandedimension
Arbetsprocessen styrs eller stéds av den
vuxne:

+ Den vuxne har planerat milj6 eller
aktiviteter pa ett satt mojliggor for eleverna
att utforska, experimentera och samverka
och darigenom forsta sig sjalv och andra
battre, utéva inflytande och gora egna val
OCH/ELLER den vuxne deltar i elevernas
egna sammanhang och lekar genom att
stodja de elever och processer som behover
stod for att utvecklas produktivt. ELLER:

- Den vuxne iakttar och méjliggor for
eleverna men utan att utmana eller framja
samspel.

€ Fritidspedagogik som st6d for skolans lirande

Formell lirandedimension

Resultat och arbetsprocess styrs av den
vuxne:

+ Den vuxne presenterar aktiviteter, dar
syftet ar tydligt kopplat till kursplanebundna
amneskunskaper, liksom ett eller flera av
foljande omraden: demokrati, socialt
samspel, jamstélldhet, historiskt -, miljo-,
internationellt — och etiskt perspektiv.
Aktiviteten utvecklar analyserande,
entreprendriella, kommunikativa
metakognitiva férmagor. Den vuxne har
noga planerat och genomfor varje del med
fokus pa varje elevs larande. Den vuxne visar
pa mal och uppféljning. Samspel och
elevaktiva arbetsformer anvands. ELLER:

- Den vuxne styr aktiviteterna utan
elevernas paverkan. Aktiviteterna visar liten
koppling till laroplan eller elevernas egna
verklighet och exponerar traditionella
utantillkunskaper eller skolévningar.

Informell larandedimension
Arbetsprocessen styrs eller stods av den
vuxne:

+ Eleverna utforskar, experimenterar och
samverkar for att utveckla formagor pa
ldroplansbundna omraden och den vuxne
stodjer genom att skapa forutsattningar,
iaktta, delta och understddja vid behov for
att starka larandet. Metakognitiva
diskussioner stodjer larandet. ELLER:

- Eleverna utforskar men pa omraden som
visar ringa koppling till laroplansbundna
omraden och férmagor. Den vuxne iakttar
snarare @n utmanar. Fa/inga metakognitiva
diskussioner forekommer.

Kaotisk/kreativ dimension

Varken resultat eller arbetsprocess

styrs av den vuxne:

+ Den vuxna lamnar at eleverna att sjalva
styra lek och aktiviteter, som en del i en
planering, som ocksa innehaller aktiviteter i
de formella och informella
ldrandedimensionerna for att |ata eleverna
utforska sina egna granser och majligheter
ELLER:

- Den vuxne lamnar eleverna helt till egen
lek eller egna aktiviteter, dar ldrandemal och
resultat ar tveksamma, omdjliga att avgora
och dér resultatet kan bli att elever mar
daligt, utesluts eller kréanks.

>

Kaotisk/kreativ dimension

Varken resultat eller arbetsprocess

styrs av den vuxne:

+ Den vuxna ldamnar at eleverna att sjalva
styra aktiviteterna for att Idta dem hitta sina
egna vagar till larande ELLER

- Tiden tycks oplanerad, ofokuserad och
utan synligt syfte. Lirandemal och resultat
ar tveksamma, oméjliga att avgora och
resultatet kan bli ett helt annat dn det som
foreskrivs i kursplan och laroplaner.

&

Formell larandedimension

Resultat och arbetsprocess styrs av den
vuxne:

+ Den vuxne organiserar aktiviteter, dar
syftet ar att trdna barnen att hitta
meningsfulla fritidssysselsattningar nu och i
framtiden. Aktiviteterna ar planerade och
genomfors med den vuxne som ledsagare.
Eleverna ar delaktiga i att vélja och utforma
aktiviteterna. ELLER:

- Den vuxne styr aktiviteterna helt sa att
eleverna inte kan paverka innehallet

Valet av aktiviteter sker slentrianmdssigt.

Ldra i och om fritid

Informell larandedimension
Arbetsprocessen styrs eller stéds av den
vuxne:

+ Eleverna ges majlighet att préva pa olika
fritidssysselsattningar och olika fritidsmiljoer
efter eget val och egna énskemal. Den vuxne
stodjer genom att bereda och organisera
mojligheter och foljer upp och forbattrar
standigt utbud efter elevernas formaga och
6nskemal. ELLER:

- Den vuxne later eleverna vilja men
utmanar inte till nya, djarva val, uppmuntrar
inte bredd eller accepterar slentrianmassiga
genusbindningar.

Kaotisk/kreativ dimension

Varken resultat eller arbetsprocess

styrs av den vuxne:

+ Den vuxna lamnar at eleverna att sjalva
finna vad de ska gora i syfte att forstarka
deras férmaga att finna egna vagar ELLER:

- Den vuxne lamnar eleverna at att sjélv helt
finna innehall i sin fritid, sa att ett gott
resultat inte kan garanteras.

&

Formell lirandedimension

Resultat och arbetsprocess styrs av den
vuxne:

+ Den vuxne har organiserat miljon och
struktur sa att ordning skapas, genom att
ténka igenom mal och arbetsprocess i férvag
och genom att forutse de yttre
forutsattningar som kravs for att na malen.
Overgangarna mellan olika aktiviteter &r
genomtankta och effektiva. ELLER:

- Miljén &r torftig och/eller alltfor styrd och
uppmuntrar inte till utforskande. Det ar
svart att urskilja avgransade, planerade
moment med bérjan och slut.

Miljé och ordning
Informell lirandedimension
Arbetsprocessen styrs eller stéds av den
vuxne:

+ Den vuxne har, genom att planera miljon
och aktiviteterna tidsmassigt och genom att
gora systemen tydliga, aterkommande och
avlasbara for eleverna skapat mojligheter
for eleverna att ta eget ansvar for det egna
utforskandet och ldrandet. ELLER:

- Overgangarna mellan olika aktiviteter &r
inte planerade och ldmnas at eleverna att
klara. Aktiviteternas tidsmassiga borjan och
slut &r oklara.

Kaotisk/kreativ dimension

Varken resultat eller arbetsprocess

styrs av den vuxne:

+ Milj6n &r inte genomténkt for ndgon
sarskild aktivitet vilket ger utrymme for
elevers egen kreativitet ELLER:

- Ordningen uppréatthalls inte genom att den
vuxne har genomténkta system och/eller
miljon skapar oordning.



Arbetsgang

1. Forberedande kontakt:
e Matrisen presenteras av rektor
e Fritidspersonalen presenterar mal for den aktivitet som ska observeras

2. Efter observationen — aterkoppling (snarast maojligt):
e Fraga fritidspersonalen om han/hon/de tycker att syftet med aktiviteten
uppnaddes
e Atergeidialog dina observationer utifran matrisen
e Fraga om fritidspersonalen uppfattat aktiviteten och dess utfall pa samma satt



